FEDERACAO Epoca 2016/2017
PORTUGUESA
DE BILHAR Federagdo Portuguesa de Bilhar

Regulamento
Variante: Snooker
Disciplina: Snooker

Competicao: Taca de Portugal por Equipas de Snooker

Participam na Taca de Portugal todas as equipas inscritas nos Campeonatos Nacionais de
Snooker.

1. Composicao das Equipas

As equipas sdo compostas pelos jogadores que, facam parte das Listas de Constituicdo das
Equipas para a 1.2 ou 2.2 Volta dos Campeonatos Nacionais, e estejam vinculados aos
clubes inscritos.

A constituicdo de cada Equipa jogo a jogo, é da responsabilidade do respectivo Clube
tendo apenas que obedecer as seguintes regras:

e As Equipas podem ser constituidas por jogadores de qualquer nacionalidade,
sendo no entanto obrigatdrio, que as mesmas tenham pelo menos metade dos
atletas em cada jogo de nacionalidade Portuguesa.

e Para a constituicdo das Equipas os jogadores deverdo constar na Lista do Plantel
para a 1.2 ou 2.2 volta das Equipas, entregue no prazo previsto.
O Plantel a utilizar serd aquele que estiver em vigor para o Campeonato Nacional na data
em que se realize a eliminatdria, considerando-se sempre a data agendada pela FPB.

No acto de inscri¢do, os Clubes deverdo indicar qual o saldo que vao utilizar, quando na
qualidade de visitado, sendo necessario no caso de um Clube nao dispor de saldo préprio,
a autorizagdo por escrito do proprietario do saldo que for indicado.

2. Realizagao de Jogos

Em cada jogo, as equipas sdo constituidas por dois jogadores, que o Clube pode escolher
de entre os constantes na lista de constituicdo de equipas em vigor, jogando os
jogadores contra os adversdrios — conforme boletim de jogo — uma partida, sendo o
resultado dessa partida contabilizado para a respectiva equipa:
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Em cada Jogo, os atletas defrontam-se conforme o preenchimento do boletim de jogo;

Jogo 1 -Jogador 1 Equipa A

Jogo 2 -Jogador 2 Equipa A

Jogo3 -

Jogo 4 -Jogador 1 Equipa A

Jogo 5 -Jogador 2 Equipa A

'S Jogador 1 Equipa B

Vs Jogador 2 Equipa B

Encontro de Scotch Double

'S Jogador 2 Equipa B

Vs Jogador 1 Equipa B

Sado admitidas substituicdes a partir do jogo 2 inclusive.

No caso de um dos atletas inscrito no boletim de jogo, ndo comparecer no inicio do

encontro, devera ser substituido pelo 12 suplente passando a condicdo de 22 suplente.

Antes de cada jogo, o delegado de cada Clube entrega ao delegado do Clube adversario,
em simultaneo, a lista com a composicdo da sua equipa, utilizando o boletim préprio

para o efeito.

A informacdo constante nos Boletins de Jogo, bem como os resultados parciais de cada
partida deverao ser inscritos no prazo de 48 horas, pelo Clube visitado, no portal de

gestdo desportiva da FPB, utilizando a password de acesso disponibilizada ao Clube.

Compete a Equipa que joga na condi¢cdo de visitada, a decisdo de em quantas mesas se

vai realizar o jogo.

Compete ao Clube visitado indicar qual o nimero das mesas em que vdo jogar os atletas

nas diversas posic¢oes.

Os jogos 1 e 2 e os Jogos 4 e 5, podem disputar-se em simultaneo.

A organiza¢do de cada encontro é da responsabilidade do clube que recebe, ao qual
compete assegurar o local e o material de jogo, bem como a existéncia de arbitros e

marcadores.

Os jogos sao disputadas no sistema de:

Cada partida ganha por um jogador, representa 1 (um) ponto.

O jogo termina logo que uma Equipa atinja 3 pontos, ficando o resultado na situacdo

em que se encontrar no momento.

Em cada jornada, os jogos tém inicio a mesma hora, salvo imponderaveis devidamente

justificados e que terdo que ser avaliados caso a caso pela FPB.

3. Alteragoes de Jogos
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Serd possivel aos Clubes proceder a solicitacdo da antecipagdo ou ao adiamento de jogos,
devendo para isso obter o acordo do Clube adversario e dar o devido conhecimento a FPB.

Ndo poderd haver adiamentos ou antecipacdes nas duas ultimas jornadas da Fase
Regional.

Pode a FPB solicitar aos Clubes intervenientes, qualquer alteragdo deste que a mesma
nao viole nenhuma disposicao do presente regulamento e obtenha a anuéncia de ambos
os intervenientes.

4. Realizagao da Prova

A prova é disputada no sistema “K.0.” Directo, em uma sé mao.

As eliminatdrias visam apurar para os quartos-de-final, 1 equipa de cada zona/distrito,
sendo por isso necessario apurar mais equipas para totalizar o nimero de 8. Nesse caso
proceder-se-a da seguinte forma:

Serdo apuradas as restantes equipas de forma proporcional, pelas Zonas/Distritos com
maior numero de Equipas inscritas.

Os encontros sdo marcados por sorteio integral, sem qualquer condicionante, e sdo
disputados por Zonas/Distritos até a Fase Final.

As isen¢Oes necessarias serdo efectuadas na 1.2 eliminatéria também por sorteio.

Até aos dezasseis avos de final, inclusive, os jogos realizam-se no saldo do Clube sorteado
em primeiro lugar.

A Fase Final é disputada em local neutro, sendo da competéncia da Direccdo da FPB a
escolha do local.

5. Atribuicoes

A equipa vencedora da final sera entregue a Taca de Portugal, cabendo ao finalista vencido
uma miniatura da mesma.



