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REGULAMENTO DO “ROAD TO VEGAS”

Ponto Prévio

O “Road to Vegas” € uma prova organizada pela Federacdo Portuguesa de
Bilhar, que tera na época 2009/2010 o seu primeiro ano de actividade.

Disputa-se em mesas de 7 pés, com dimensdes de acordo com as normas
vigentes, sempre na variante de Bola 8, e apenas sera disputada na vertente
individual.

O “Road to Vegas” € uma prova promocional desta nova modalidade da FPB,
sendo que alguns dos regulamentos ndo seguirdo a logica dos seus similares
para as variantes de pool e pool portugués, ou mesmo para o Campeonato
Nacional de American Pool.

O objectivo do “Road to Vegas” passa somente por apurar atletas para,
anualmente, disputarem os mundiais organizados em Las Vegas pela BCAPL,
entidade da qual a FPB é, neste momento, parceira oficiosa, sendo o objectivo
a sua filiagao oficial como liga.

O “Road to Vegas” € composto por quatro categorias: Regulares, 1.2 Categoria,
Masters e Pool Elite. Antes do inicio da competicdo, os jogadores seréo
classificados segundo os parametros abaixo indicados, sendo que logo apés ao
estabelecimento de uma classificacdo para um atleta, 0 mesmo estara sujeito a
competir nessa categoria durante um prazo de trés anos, com excepc¢ao dos
gue garantrem o0 acesso a Las Vegas (que sobem imediatamente de
categoria), ou dos que disputam a Pool Elite, onde as subidas e descidas serao
anuais.

Este regulamento tem execucédo para a época 2009/2010.

Capitulo |
ESCALOES

1. Escalonamento de Jogadores

Regulares

Serdo classificados na categoria de Regulares todos os atletas que nao
tenham, até a presente data, quer nas competicbes da FPB, quer em outras
competicdbes de 7 pés disputadas em Portugal ou na Europa, qualquer
resultado relevante a nivel individual, ou seja, presencas (via apuramentos) em
provas internacionais, ou outras classificacdes dignas de registo em provas
similares que tenham decorrido em territério nacional, qualquer que tenha sido
a entidade promotora. Porém, caber4 sempre a Direccdo da FPB a ultima
palavra sobre a definicdo da categoria do jogador.
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1.2 Categoria

Serdo classificados em 1.2 Categoria todos os atletas que tenham, até a
presente data, quer nas competicdes da FPB, quer em outras competi¢coes de
7 pés disputadas em Portugal ou na Europa, alcancado resultados desportivos
equivalentes a presenca em fases zonais de Pool e em fases nacionais de Pool
Portugués. Porém, caberd sempre a Direccdo da FPB a ultima palavra sobre a
definicdo da categoria do jogador.

Masters

Serdo classificados em Masters todos os atletas que tenham, até a presente
data, quer nas competicbes da FPB, quer em outras competicbes de 7 pés
disputadas em Portugal ou na Europa, alcancado resultados desportivos
equivalentes a presenca em fases finais de Pool e nas meias-finais ou finais
nacionais de Pool Portugués. Porém, cabera sempre a Direc¢cdo da FPB a
ultima palavra sobre a definicdo da categoria do jogador.

Pool Elite

No primeiro ano, a Pool Elite ser4d uma variante cujos atletas serdo convidados
a integrar. Nos anos seguintes, chegar-se-4 a Pool Elite apenas e s6 através
da qualificacdo na categoria de Masters, independentemente dos resultados
alcancados pelo atleta em termos individuais.

Capitulo I
MODELO DESPORTIVO

A) Regulares

1. Sistema
A Categoria de Regulares ¢ o escaldo local do “Road to Vegas”. E
jogado a nivel do clube ou de um conjunto de clubes geograficamente
proximos, na variante de Bola 8, em mesas de 7 pés, e esté dividida em
duas fases: Fase de Apuramento e Apuramentos Finais.

2. Numero de jogos por partida
Cada partida sera disputada a melhor de 11 jogos (Race to 6) em

qgualquer fase da competicao.
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3. Abertura
Em qualquer fase da competicdo, a ordem de abertura do primeiro jogo
é feita através de tiragem a tabela. Nos jogos seguintes, a abertura é
sempre feita de forma alternada.

4. Estrutura competitiva

A Fase de Apuramento serd composta por um grupo variavel de elementos,
gue apesar de tendencialmente serem 8 atletas, poderédo ser de 6 a 12,
conforme acordo a estabelecer entre a FPB e o clube ou grupo de clubes
responsavel pelo grupo.

O modelo competitivo é o sistema de todos contra todos, sem que seja
observado o factor casa. Se estiverem inscritos no grupo 8 ou menos
atletas, jogar-se-a4 em trés voltas. Caso sejam mais de 8, jogar-se-a a duas
voltas.

No caso da existéncia de um nuamero inferior de jogadores, a FPB podera
agregar ou ajudar a agregar dois ou mais clubes da mesma &area
geogréfica, a fim de promover a competicdo. Neste caso, o local da
realizacdo da prova sera definido apés uma ponderacdo do numero de
jogadores inscritos por clube, apostando-se sempre que possivel no modelo
de rotatividade dos locais de competicao.

5. Classificacao

A classificacdo da Fase de Apuramento sera calculada pelo somatorio de
todos os resultados de cada jogador. Serdo somados 3 pontos por vitoria, 1
por derrota e 0 pela falta de comparéncia.

6. Fase de Apuramento

Finda a Fase de Apuramento, o0 primeiro classificado estara
automaticamente apurado para disputar os National 8 Ball Championship’s
da BCA. O 2.° classificado garante automaticamente 0 acesso aos
Apuramentos Finais, podendo eventualmente o 3.° classificado, garantir
igualmente o acesso directo aos referidos apuramentos. Os jogadores
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classificados nas 4 posicdes imediatamente seguintes em cada ranking (32

a 6% ou 42 a 7%, irdo disputar o acesso a um numero indeterminado de

vagas para os Apuramentos Finais em sistema de Play-Off.

6.1. Play-Off’s

Para se encontrar os atletas que irdo disputar os Apuramentos Finais,
sera realizado um Play-Off entre os jogadores classificados entre a 3.2 e
a 6.2 posicdes, no caso em que tenha sido ja apurado apenas o jogador
classificado na 22 posi¢cdo. O modelo do Play-Off sera um quadro de
duplo KO, onde o 3.° classificado defrontard o 6.° e 0 4.° classificado o
5.°. No caso em que tenham sido ja apurados os jogadores classificados
nas 2.2 e 3.2 posicbes, o Play-Off sera disputado entre os jogadores
classificados entre a 4.2 e 7.2 posicées. O modelo do Play-Off sera um
qguadro de duplo KO, onde o 4.° classificado defrontarda o 7.° e 0 5.°
classificado o 6.°. Os jogadores apurados decorrerdo da classificacao
deste Play-Off.

7. Critério de desempate para estabelecimento da classificacao
No caso de dois ou mais jogadores se classificarem com 0s mesmos
pontos, aplicar-se-4o 0s seguintes critérios de desempate, pela ordem
de importancia aqui definida:

Entre dois jogadores:

1.° — Confronto directo entre ambos;

2.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas entre ambos;

3.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas em todo o ranking;

4.° — Novo jogo entre os atletas em local, data e hora a designar.

Entre 3 ou mais jogadores:
1.° — Maior numero de vitérias nos confrontos entre os jogadores em

guestao (simulacdo de mini liga a trés ou mais jogadores);
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2.° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois atletas,

passam a aplicar-se os critérios de desempate entre dois jogadores.
Caso se mantenha o empate entre 3 ou mais jogadores, 0 critério
seguinte sera a maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos
nas partidas que representam os confrontos directos entre os atletas em
guestao;

4° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos em todo o conjunto
de partidas que os atletas em questao fizeram em todo o ranking.

5.2 — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
realizacdo de uma poule entre todos os atletas envolvidos em sistema

de todos contra todos, tantas vezes quanto o necessario.

8. Apuramentos Finais

Os Apuramentos Finais serdo compostos por um quadro em modelo de
Duplo KO Europeu, cujo numero de atletas serd indexado ao nimero de
grupos existentes. Caso seja possivel, dever-se-a respeitar a ordem de
trés jogadores apurados por cada ranking existente.

9. Falta de Comparéncia nos Apuramentos Finais

O jogador que falte injustificadamente aos Apuramentos Finais perdera
imediatamente qualquer prémio que possa vir a ter direito pela conquista
do respectivo lugar da Fase de Apuramento. A justificacdo da falta cabe
a FPB, mediante apresentacdo de documento oficial explicativo da
auséncia. Caso tal ndo aconteca, o eventual prémio transitara para o

classificado seguinte do grupo respectivo.

10. Inscri¢cdes
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A inscricdo do atleta num grupo de Regulares sera feita junto do clube
ou grupos de clubes que organizem o grupo.
Apenas serdo aceites inscricbes a atletas que disponham de Licenca
Desportiva valida para a época em questao.

11. Responsabilidade do clube

11.1 E responsabilidade do clube ou grupos de clubes responséaveis
pelo ranking o pagamento dos custos de participacdo (inscricdes) dos
atletas inscritos por esse(s) clube(s). As inscricbes deverdo ser
regularizadas pelo clube ou clubes junto da Secretaria-Geral da FPB. O
ndo cumprimento deste requisito implicard a anulagdo da inscricdo de
um ou mais jogadores e, eventualmente caso 0 ndmero assim o0
justifique, a anulacdo do grupo e de todos os prémios e apuramentos a
ele inerentes.

11.2 E responsabilidade do clube ou clubes que disponibilizem as
suas instalacbes para a realizacdo das provas, a seleccdo de um
elemento que serd responsavel pela(s) jornada(s) em causa,
funcionando esse elemento como arbitro sempre que solicitado por
qgualquer um dos atletas em prova.

11.3 Cabe ao clube oferecer as melhores condicbes de jogo aos
atletas, nomeadamente limpeza do espaco de jogo, conservacao do
material de jogo (mesas, bolas, giz, auxiliares, etc.), controlo de ruido e
preservacao e delimitacdo do espaco de jogo.

11.4 O clube ou clubes responséaveis pelo grupo devem, no maximo
de 24 horas ap6s a conclusdo de uma jornada, informar a FPB dos
resultados da mesma, utilizando-se para isso a caixa de correio

electronica resultados@fpbilhar.pt

12. Taxas de Jogo

Na Categoria de Regulares ndo havera qualquer taxa de jogo.

13. Calendarizacao e horérios
Cabe ao clube ou grupos de clubes o estabelecimento do calendario
definitivo do grupo e os horéarios das partidas. O clube ou clubes apenas
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terdo a responsabilidade de concluirem a(s) jornada(s) em causa trés
dias Gteis antes do arranque da préxima, segundo as datas constantes
no calendario oficial da FPB. As tolerAncias sdo também da

responsabilidade do clube ou clubes responsaveis pelo grupo.

14. Protestos

Os jogadores poderéo, caso o desejem, protestar os jogos. O protesto, a
ter lugar, devera ser feito segundo as normas disciplinares oficiais da
FPB.

16. Classificacdes
Os resultados e classificac6es estarao disponiveis para consulta no site

www.fpbilhar.pt.

17. Equipamento

Os jogadores deverdo estar equipados com Traje B, cabendo ao
responsavel da prova o julgamento do equipamento utilizado. Caso o
jogador, ou jogadores, ndo se apresente(m) com 0s requisitos exigidos,
ndo podera participar no torneio perdendo todos 0s jogos que iria
disputar nessa ronda. No entanto, terd uma tolerancia de 15 (quinze)
minutos para se apresentar devidamente equipado.

18. Arbitragem

N&o havera arbitros permanentes durante os encontros. O responsavel
pelo torneio supervisionara as situacées em que possam ocorrer jogadas
gue suscitem duvidas. No entanto, terdo de ser sempre o0s jogadores a
solicitar tal acompanhamento sempre que o achem necesséario. Da

decisdo do arbitro ndo havera recurso.

19. Faltas de comparéncia
Serdo desclassificados de toda a competicdo (Fase de Apuramento e
Apuramentos Finais) todos os jogadores que averbarem 6 (seis) faltas

de comparéncia consecutivas ou 9 interpoladas.
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Os resultados conseguidos por estes atletas até a data da sua
desclassificacdo serdo contabilizados para efeitos de classificacéo final,
sendo que apoés a desclassificacado serd averbada falta de comparéncia
e contabilizados os 3 pontos de vitoria para os seus adversarios.

20. Cancelamento de Prémios

No caso de atingir o numero limite de faltas de comparéncia, o jogador
perdera todo e qualquer prémio que eventualmente tenha assegurado
até entdo.

21. Penalizacdes
O jogador que ultrapassar o numero limite de faltas de comparéncia fica
imediatamente impedido de participar no Road to Vegas na época

seguinte.

22. Responsabilidade do averbamento da falta de comparéncia

Cabera ao responsavel pelo torneio determinar a falta de comparéncia.

23. Inicio da competicéo
A competicdo de Regulares terd inicio nas datas definidas no Calendario
Oficial da FPB, divulgado publicamente através do site www.fpbilhar.pt.

24. Promocdes e Despromocdes

Todos os jogadores classificados na primeira posi¢cdo de cada quadro da
Categoria de Regulares transitardo automaticamente para 1.2 Categoria
no ano seguinte, assim como os apurados nos Apuramentos Finais.
ApGs subir de escaldo, o atleta ndo poderd descer ao escaldo inferior
durante o prazo de 3 anos, findos os quais, caso o atleta se classifique
nas posicdes que dao acesso a zona de despromocao, descera entdo de
escaléo.

25. Casos omissos
Nos casos omissos, aplica-se sempre o Regulamento Geral da FPB,

disponivel em www.fpbilhar.pt.
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Ainda assim, em caso de duvidas a ultima palavra cabera a Direccdo da
FPB.

1.2 Categoria

1. Sistema

A 1.2 Categoria € o escaldo distrital e regional do “Road to Vegas”, pelo
gue a sua esfera de accdo pode variar entre o concelho, grupos de
concelhos ou pequenos grupos de distritos. E jogada na variante de Bola
8, em mesas de 7 pés, e esta dividida em duas fases: Fase de

Apuramento e Apuramentos Finais.

2. Numero de jogos por partida

Cada partida sera disputada a melhor de 13 jogos (Race to 7) em

gualquer fase da competicéo.

3. Abertura

Em qualquer fase da competicdo, a ordem de abertura do primeiro jogo
é feita através de tiragem a tabela. Nos jogos seguintes, a abertura é
sempre feita de forma alternada.

4. Estrutura competitiva

A Fase de Apuramento sera composta por um grupo variavel de
elementos, que apesar de tendencialmente serem 8 atletas, poderao ser
mais sempre que se justifique um alargamento.

O modelo competitivo é o sistema de todos contra todos, sem que seja
observado o factor casa. Se estiverem inscritos no grupo 8 ou menos
atletas, jogar-se-4 em trés voltas. Caso sejam mais de 8, jogar-se-a a
duas voltas.

O local da realizacdo da prova sera definido apdés uma ponderacao do
namero de jogadores inscritos por clube, apostando-se sempre que
possivel no modelo de rotatividade dos locais de competicdo, com base

nos critérios de candidatura de clubes para acolherem provas da FPB.
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5. Classificacao

A classificacdo da Fase de Apuramento serd calculada pelo somatério
de todos os resultados de cada jogador. Serdo somados 3 pontos por
vitéria, um por derrota e 0 pela falta de comparéncia.

6. Fase de Apuramento

Finda a Fase de Apuramento, o primeiro classificado estara
automaticamente apurado para disputar os National 8 Ball
Championship’s da BCA. O 2° classificado garante automaticamente o
acesso aos Apuramentos Finais, podendo eventualmente o 3°
classificado, garantir igualmente o acesso directo aos referidos
apuramentos. Os jogadores classificados nas 4 posi¢des imediatamente
seguintes em cada ranking (32 a 62, ou 4% a 7%), irdo disputar o acesso a
um numero indeterminado de vagas para os Apuramentos Finais em

sistema de Play-Off.

6.1. Play-Off’s

Para se encontrar os atletas que irdo disputar os Apuramentos Finais,
sera realizado um Play-Off entre os jogadores classificados entre a 3.2 e
a 6.2 posicdes, no caso em que tenha sido ja apurado apenas o jogador
classificado na 22 posicdo. O modelo do Play-Off sera um quadro de
duplo KO, onde o 3.° classificado defrontara o 6.° e 0 4.° classificado o
5.°. No caso em que tenham sido ja apurados os jogadores classificados
nas 22 e 32 posicdes, o Play-Off sera disputado entre os jogadores
classificados entre a 4 e 72 posicées. O modelo do Play-Off ser& um
qguadro de duplo KO, onde o 4.° classificado defrontard o 7.° e 0 5.°
classificado o 6.°. Os jogadores apurados decorrerdo da classificacao
deste Play-Off.

7. Critério de desempate para estabelecimento da classificacao

No caso de dois ou mais jogadores se classificarem com 0s mesmos
pontos, aplicar-se-4o os seguintes critérios de desempate, pela ordem
de importancia aqui definida:
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Entre dois jogadores:

1.° — Confronto directo entre ambos;

2.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas entre ambos;

3.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas em todo o ranking;

4.° — Novo jogo entre os atletas em local, data e hora a designar.

Entre 3 ou mais jogadores:

1.° — Maior numero de vitérias nos confrontos entre os jogadores em
guestao (simulacdo de mini liga a trés ou mais jogadores);

2.° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois atletas,
passam a aplicar-se os critérios de desempate entre dois jogadores.
Caso se mantenha o empate entre 3 ou mais jogadores, o critério
seguinte sera a maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos
nas partidas que representam os confrontos directos entre os atletas em
guestao;

4° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos em todo o conjunto
de partidas que os atletas em questao fizeram em todo o ranking.

5.2 — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
realizacdo de uma poule entre todos os atletas envolvidos em sistema

de todos contra todos, tantas vezes quanto o necessario.

8. Apuramentos Finais

Os Apuramentos Finais serdo compostos por um quadro em modelo de
Duplo KO Europeu, cujo numero de atletas seré indexado ao numero de
rankings existentes. Caso seja possivel, dever-se-a respeitar a ordem de

trés jogadores apurados por cada grupo existente.

“Road to Vegas” — Pagina 11



@ Federacdo Portuguesa de Bilhar

9. Falta de Comparéncia nos Apuramentos Finais

O jogador que falte injustificadamente aos Apuramentos Finais perdera
imediatamente qualquer prémio que possa vir a ter direito pela conquista
do respectivo lugar da Fase de Apuramento. A justificacdo da falta cabe
a FPB, mediante apresentacdo de documento oficial explicativo da
auséncia. Caso tal ndo aconteca, o eventual prémio transitara para o

classificado seguinte do grupo respectivo.

10. Inscri¢cdes

A inscricdo do atleta num ranking de 1.2 Categoria sera feita através do
seu clube, o qual recebera e enviara para a FPB a inscricdo do seu
atleta.

Para tal, basta preencher e assinar um documento oficial da FPB
(disponivel em www.fpbilhar.pt), caso deseje participar no “Road to
Vegas”, sendo que sO serdo aceites inscricdes a atletas que tenham a
sua licenca desportiva activa para a proxima época. Caso seja atleta
individual, o jogador dever& proceder & sua inscricdo directamente nos
servicos administrativos da FPB.

13. Calendarizacdo, horarios e tolerancias

O calendario da prova esta definido pela FPB e consta do seu site oficial.
O horarios serdo definidos através da pagina oficial da FPB e a
tolerancia dada sera de 15 minutos antes da primeira jornada de cada
dia, e de 5 minutos antes de qualquer jogo que se dispute nesse mesmo
dia ap6s a primeira jornada dessa ronda. Caberé ao elemento designado
pela FPB pelo acompanhamento da prova a marcagdo de faltas de

comparéncia.

14. Responsabilidade do clube
14.1 E responsabilidade do clube o processo de inscricdo dos seus

atletas. As inscricbes deverdo ser regularizadas pelo clube junto da
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Secretaria-Geral da FPB. O ndo cumprimento deste requisito implicara a
anulagao da inscrigao.

14.2 E responsabilidade dos clubes, nomeadamente o0s que
disponibilizarem as suas instalacbes para a realizagcdo das provas, a
seleccdo de um elemento que sera responsavel pela(s) jornada(s) em
causa, funcionando esse elemento como arbitro sempre que solicitado
por qualquer um dos atletas em prova.

14.3 Cabe ao clube oferecer as melhores condi¢cdes de jogo aos atletas,
nomeadamente limpeza do espac¢o de jogo, conservacdo do material de
jogo (mesas, bolas, giz, auxiliares, etc.), controlo de ruido e preservacao
e delimitac&o do espaco de jogo.

14.4 O clube ou clubes que acolham jornadas desta prova devem, no
maximo de 24 horas ap6s a sua conclusdo, informar a FPB dos
resultados da mesma, utilizando-se para isso a caixa de correio

electronica resultados@fpbilhar.pt

15. Protestos

Os jogadores poderéo, caso o desejem, protestar os jogos. O protesto, a
ter lugar, devera ser feito segundo as normas disciplinares oficiais da
FPB.

16. Classificacdes
Os resultados e classificac6es estarao disponiveis para consulta no site

www.fpbilhar.pt.

17. Equipamento

Os jogadores deverdo estar equipados com Traje B, cabendo ao
responsavel da prova o julgamento do equipamento utilizado. Caso o
jogador, ou jogadores, ndo se apresente(m) com 0s requisitos exigidos,
ndo podera participar no torneio perdendo todos 0s jogos que iria
disputar nessa ronda. No entanto, terd uma tolerancia de 15 (quinze)

minutos para se apresentar devidamente equipado.

18. Arbitragem

“Road to Vegas” — Pagina 13



Federacdo Portuguesa de Bilhar

N&o havera arbitros permanentes durante os encontros. O responsavel
pelo torneio supervisionara as situacées em que possam ocorrer jogadas
gue suscitem duvidas. No entanto, terdo de ser sempre o0s jogadores a
solicitar tal acompanhamento sempre que o achem necesséario. Da

decisdo do arbitro ndo havera recurso.

19. Faltas de comparéncia

Serdo desclassificados de toda a competicdo (Fase de Apuramento e
Apuramentos Finais) todos os jogadores que averbarem 6 (seis) faltas
de comparéncia consecutivas ou 9 interpoladas.

Os resultados conseguidos por estes atletas até a data da sua
desclassificacdo serdo contabilizados para efeitos de classificagéo final,
sendo que apoés a desclassificacao serd averbada falta de comparéncia

e contabilizados os 3 pontos de vitoria para 0s seus adversarios.

20. Cancelamento de Prémios

No caso de atingir o nimero limite de faltas de comparéncia, o jogador
perdera todo e qualquer prémio que eventualmente tenha assegurado
até entao.

21. Penalizacdes
O jogador que ultrapassar o numero limite de faltas de comparéncia fica
imediatamente impedido de participar no Road to Vegas na época

seguinte.

22. Responsabilidade do averbamento da falta de comparéncia

Cabera ao responsavel pelo torneio determinar a falta de comparéncia.

23. Inicio da competicao
A competicdo de 1.2 Categoria tera inicio nas datas definidas no
Calendario Oficial da FPB, divulgado publicamente através do site

www.fpbilhar.pt.

24. Promocdes e Despromocdes
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Todos os jogadores classificados apurados para Las Vegas transitaréo
automaticamente para a categoria de Masters no ano seguinte. Logo
gue suba, o atleta ndo podera descer ao escaldo inferior durante o prazo
de 3 anos, findos o0s quais, caso o atleta se classifique nas posi¢coes que
dao acesso a zona de despromocdao, descera entao de escaldo.

25. Casos omissos

Nos casos omissos, aplica-se sempre o Regulamento Geral da FPB,
disponivel em www.fpbilhar.pt.

Ainda assim, em caso de duvidas a ultima palavra cabera a Direccdo da
FPB.

Masters

1. Sistema

A categoria de Masters é o escaldo zonal do “Road to Vegas”, pelo que
a sua esfera compreende um conjunto de distritos ou, em casos
particulares, um distrito apenas. E jogada na variante de Bola 8, em
mesas de 7 pés, e esta dividida em duas fases: Fase de Apuramento e

Apuramentos Finais.

2. Numero de jogos por partida
Cada partida sera disputada a melhor de 15 jogos (Race to 8) em

gualquer fase da competicao.

3. Abertura
Em qualquer fase da competicdo, a ordem de abertura do primeiro jogo
é feita através de tiragem a tabela. Nos jogos seguintes, a abertura é

sempre feita de forma alternada.

4. Estrutura Competitiva
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A Fase de Apuramento serd composta por um grupo variavel de
elementos, que apesar de tendencialmente serem 8 atletas, poderao ser
mais sempre que se justifique um alargamento.

O modelo competitivo é o sistema de todos contra todos, sem que seja
observado o factor casa. Se estiverem inscritos no grupo 8 ou menos
atletas, jogar-se-4 em trés voltas. Caso sejam mais de 8, jogar-se-a a
duas voltas.

O local da realizacdo da prova sera definido apés uma ponderacdo do
namero de jogadores inscritos por clube, apostando-se sempre que
possivel no modelo de rotatividade dos locais de competicdo, com base

nos critérios de candidatura de clubes para acolherem provas da FPB.

5. Classificacao
A classificacdo da Fase de Apuramento serd calculada pelo somatério
de todos os resultados de cada jogador. Serdo somados 3 pontos por

vitéria, um por derrota e 0 pela falta de comparéncia.

6. Fase de Apuramento

Finda a Fase de Apuramento, o primeiro classificado estara
automaticamente apurado para disputar os National 8 Ball
Championship’s da BCA. O 2° classificado garante automaticamente o
acesso aos Apuramentos Finais, podendo eventualmente o 3°
classificado garantir igualmente o acesso directo aos referidos
apuramentos. Os jogadores classificados nas 4 posi¢cdes imediatamente
seguintes em cada ranking (32 a 62, ou 42 a 7%), irdo disputar o acesso a
um numero indeterminado de vagas para os Apuramentos Finais em

sistema de Play-Off.

6.1. Play-Off’s

Para se encontrar os atletas que irdo disputar os Apuramentos Finais,
sera realizado um Play-Off entre os jogadores classificados entre a 3.2 e
a 6.2 posicdes, no caso em que tenha sido ja apurado apenas o jogador
classificado na 22 posicdo. O modelo do Play-Off sera um quadro de
duplo KO, onde o 3.° classificado defrontara o 6.° e 0 4.° classificado o
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5.°. No caso em que tenham sido ja apurados os jogadores classificados
nas 22 e 32 posicdes, o Play-Off sera disputado entre os jogadores
classificados entre a 4 e 72 posicées. O modelo do Play-Off ser& um
qguadro de duplo KO, onde o 4.° classificado defrontarda o 7.° e 0 5.°
classificado o 6.°. Os jogadores apurados decorrerdo da classificacao
deste Play-Off.

7. Critério de desempate para estabelecimento da classificacao
No caso de dois ou mais jogadores se classificarem com 0s mesmos
pontos, aplicar-se-4o os seguintes critérios de desempate, pela ordem

de importancia aqui definida:

Entre dois jogadores:

1.° — Confronto directo entre ambos;

2.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas entre ambos;

3.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas em todo o ranking;

4.° — Novo jogo entre os atletas em local, data e hora a designar.

Entre 3 ou mais jogadores:

1.° — Maior numero de vitérias nos confrontos entre os jogadores em
guestao (simulacdo de mini liga a trés ou mais jogadores);

2.° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois atletas,
passam a aplicar-se os critérios de desempate entre dois jogadores.
Caso se mantenha o empate entre 3 ou mais jogadores, o critério
seguinte sera a maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos
nas partidas que representam os confrontos directos entre os atletas em
guestao;

4° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos em todo o conjunto
de partidas que os atletas em questao fizeram em todo o ranking.
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5.2 — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
realizacdo de uma poule entre todos os atletas envolvidos em sistema

de todos contra todos, tantas vezes quanto o necessario.

8. Apuramentos Finais

Os Apuramentos Finais serdo compostos por um quadro em modelo de
Duplo KO Europeu, cujo numero de atletas sera indexado ao nimero de
rankings existentes. Caso seja possivel, dever-se-a respeitar a ordem de

trés jogadores apurados por cada grupo existente.

9. Falta de Comparéncia nos Apuramentos Finais

O jogador que falte injustificadamente aos Apuramentos Finais perdera
imediatamente qualquer prémio que possa vir a ter direito pela conquista
do respectivo lugar da Fase de Apuramento. A justificacdo da falta cabe
a FPB, mediante apresentacdo de documento oficial explicativo da
auséncia. Caso tal ndo aconteca, o eventual prémio transitara para o

classificado seguinte do grupo respectivo.

10. Inscri¢cdes

A inscricdo do atleta num grupo de Masters sera feita através do seu
clube, o qual recebera e enviara para a FPB a inscri¢cdo do seu atleta.
Para tal, basta preencher e assinar um documento oficial da FPB
(disponivel em www.fpbilhar.pt), caso deseje participar no “Road to
Vegas”, sendo que sO serdo aceites inscricdes a atletas que tenham a
sua licenca desportiva activa para a proxima época. Caso seja atleta
individual, o jogador devera proceder a sua inscricdo directamente nos

servicos administrativos da FPB.

12. Pagamento dos jogos

Em Masters ndo havera qualquer taxa de jogo.
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13. Calendarizacdo, horarios e tolerancias

O calendario da prova esta definido pela FPB e consta do seu site oficial.
Os horarios serdao definidos através da pagina oficial da FPB e a
tolerancia dada sera de 15 minutos antes da primeira jornada de cada
dia, e de 5 minutos antes de qualquer jogo que se dispute nesse mesmo
dia ap6s a primeira jornada dessa ronda. Caberé ao elemento designado
pela FPB pelo acompanhamento da prova a marcagdo de faltas de

comparéncia.

14. Responsabilidade do clube

14.1 E responsabilidade do clube o processo de inscricio dos seus
atletas. As inscricbes deverdo ser regularizadas pelo clube junto da
Secretaria-Geral da FPB. O ndo cumprimento deste requisito implicara a
anulagao da inscrigao.

14.2 E responsabilidade dos clubes que disponibilizem as suas
instalacOes para a realizacdo das provas a seleccdo de um elemento
gue sera responsavel pela(s) jornada(s) em causa, funcionando esse
elemento como arbitro sempre que solicitado por qualquer um dos
atletas em prova.

14.3 Cabe ao clube oferecer as melhores condi¢des de jogo aos atletas,
nomeadamente limpeza do espacgo de jogo, conservacédo do material de
jogo (mesas, bolas, giz, auxiliares, etc.), controlo de ruido e preservacao
e delimitac&o do espaco de jogo.

14.4 O clube ou clubes que acolham jornadas desta prova devem, no
maximo de 24 horas ap6s a sua conclusao, informar a FPB dos
resultados da mesma, utilizando-se para isso a caixa de correio

electronica resultados@fpbilhar.pt

15. Protestos

Os jogadores poderéo, caso o desejem, protestar os jogos. O protesto, a
ter lugar, devera ser feito segundo as normas disciplinares oficiais da
FPB.

16. Classificacdes
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Os resultados e classificac6es estarao disponiveis para consulta no site
www.fpbilhar.pt. 48 horas ap6s o envio do Ultimo resultado do conjunto

de jornadas da ronda em causa.

17. Equipamento

Os jogadores deverdo estar equipados com Traje B, cabendo ao
responsavel da prova o julgamento do equipamento utilizado. Caso o
jogador, ou jogadores, ndo se apresente(m) com 0s requisitos exigidos,
ndo podera participar no torneio perdendo todos 0s jogos que iria
disputar nessa ronda. No entanto, terd uma tolerancia de 15 (quinze)

minutos para se apresentar devidamente equipado.

18. Arbitragem

N&o havera arbitros permanentes durante os encontros. O responsavel
pelo torneio supervisionara as situacées em que possam ocorrer jogadas
gue suscitem duvidas. No entanto, terdo de ser sempre o0s jogadores a
solicitar tal acompanhamento sempre que o achem necesséario. Da

decisdo do arbitro ndo havera recurso.

19. Faltas de comparéncia

Serdo desclassificados de toda a competicdo (Fase de Apuramento e
Apuramentos Finais) todos os jogadores que averbarem 6 (seis) faltas
de comparéncia consecutivas ou 9 interpoladas.

Os resultados conseguidos por estes atletas até a data da sua
desclassificacdo serdo contabilizados para efeitos de classificacéo final,
sendo que apoés a desclassificacao serd averbada falta de comparéncia

e contabilizados os 3 pontos de vitoria para 0s seus adversarios.

20. Cancelamento de Prémios
No caso de atingir o nimero limite de faltas de comparéncia, o jogador
perdera todo e qualquer prémio que eventualmente tenha assegurado

até entao.

21. Penalizacdes

“Road to Vegas” — Pagina 20



Federacdo Portuguesa de Bilhar

O jogador que ultrapassar o numero limite de faltas de comparéncia fica
imediatamente impedido de participar no Road to Vegas na época

seguinte.

22. Responsabilidade do averbamento da falta de comparéncia

Cabera ao responsavel pelo torneio determinar a falta de comparéncia.

23. Inicio da competicdo
A competicdo de Masters tera inicio nas datas definidas no Calendario
Oficial da FPB, divulgado publicamente através do site www.fpbilhar.pt.

24. Promocdes e Despromocdes

Todos os jogadores classificados apurados para Las Vegas transitaréo
automaticamente para a categoria de Pool Elite no ano seguinte. Logo
gue suba, o atleta podera descer no ano seguinte pois a transicdo de

Masters para Pool Elite é a Unica que tem uma vigéncia anual.

25. Casos omissos

Nos casos omissos, aplica-se sempre o Regulamento Geral da FPB,
disponivel em www.fpbilhar.pt.

Ainda assim, em caso de duvidas a ultima palavra cabera a Direccdo da
FPB.

D) Pool Elite

1. Sistema

A Pool Elite € um escaldo nacional do “Road to Vegas”. E jogada na
variante de Bola 8, em mesas de 7 pés, e esta dividida em duas fases:
1.2 - Fase Regular; 2.2 Apuramentos Finais ou Play-Off.

2. NUumero de jogos por partida
Cada partida sera disputada a melhor de 15 jogos (Race to 9) em

qgualquer fase da competicao.
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3. Abertura

Em qualquer fase da competi¢cdo, a ordem de abertura do primeiro jogo
é feita através de tiragem a tabela. Nos jogos seguintes, a abertura é
sempre feita de forma alternada.

4. Estrutura competitiva

A Fase Regular sera composta por um grupo de 16 jogadores, que
jogardo em quadros de Duplo KO, com KO directo a partir dos quartos
de final.

5. Classificacao

A classificacdo da Fase Regular sera calculada pelo somatério de todos
os resultados de cada jogador. Para se estabelecer a classificacao final,
sera observado o resultado final obtido por quem derrotou o atleta (ex: o
terceiro classificado é sempre o derrotado nas meias-finais pelo
vencedor do torneio). Serdo atribuidos as seguintes pontuacdes por
cada torneio:

1.° — 40 pontos

2.°— 35 pontos

3.2 - 30 pontos

4.° — 29 pontos

5.2 - 25 pontos

6.° — 24 pontos

7.°— 23 pontos

8.2 — 22 pontos

9.2 — 18 pontos

10.° - 17 pontos

11.°— 16 pontos

12.°— 15 pontos

13.°— 11 pontos

14.° - 10 pontos

15.°— 9 pontos

16.° — 8 pontos
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6. Fase de Apuramento

Finda a Fase Regular, composta por seis torneios, 0s primeiros quatro
classificados estardo automaticamente apurados para disputar os
National 8 Ball Championship’s da BCA. Os atletas classificados entre a
5.2 e a 8.2 posicao estdo apurados para os Apuramentos Finais onde
disputardo as restantes duas vagas em aberto. Os atletas classificados
entre a 9.2 e a 12.2 posicao estado apurados para o Play-Off de descida
de divisdo, nos quais serdo encontrados dois atletas que descerédo de
escaldo, juntando-se aos quatro atletas classificados na 13.2 e 16.2
posicdo que descerdao automaticamente a categoria de Masters.

6.1. Apuramento Final e Play-Off de descida

Os apuramentos Finas e o Play-Off de descida serdo jogados em
quadros de 4, Duplo KO, sendo que o primeiro apurado para um
Apuramento ou para um Play-Off ir4 defrontar o ultimo apurado e o
segundo apurado o penultimo apurado. O modelo de competicdo sera
igual ao da Fase Regular (Race to 9).

7. Critério de desempate para estabelecimento da classificacao
No caso de dois ou mais jogadores se classificarem com 0s mesmos
pontos, aplicar-se-4o 0s seguintes critérios de desempate, pela ordem
de importancia aqui definida:

Entre dois jogadores:

1.° — Maior numero de primeiros lugares em todos os torneios da prova,
seguido de maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente.
2.° — Confronto directo entre ambos;

3.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas entre ambos;

4.° — Maior diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos nas partidas
disputadas em todo o ranking;

5.°— Novo jogo entre os atletas em local, data e hora a designar.

Entre 3 ou mais jogadores:
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1.° — Maior numero de primeiros lugares em todos os torneios da prova,
seguido de maior numero de segundos lugares e assim sucessivamente.
2.° — Maior nimero de vitérias nos confrontos entre os jogadores em
guestao (simulacdo de mini liga a trés ou mais jogadores);

3.2 — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois atletas,
passam a aplicar-se os critérios de desempate entre dois jogadores.
Caso se mantenha o empate entre 3 ou mais jogadores, o critério
seguinte sera a maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos
nas partidas que representam os confrontos directos entre os atletas em
guestao;

4° — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
maior vantagem entre jogos ganhos e jogos perdidos em todo o conjunto
de partidas que os atletas em questao fizeram em todo o ranking.

5.2 — Caso se mantenha o empate unicamente entre dois jogadores,
aplicam-se os critérios de desempate entre dois jogadores. Caso se
mantenha o empate entre 3 ou mais atletas, o critério seguinte sera a
realizacdo de uma poule entre todos os atletas envolvidos em sistema

de todos contra todos, tantas vezes quanto o necessario.

8. Inscri¢cdes
A participacdo na categoria Pool elite, na época 2009/2010, processa-se

por convite, pelo que ndo ha lugar a inscricéo.

11. Valor e forma de pagamento
Nao havera qualquer custo de inscricdo, embora sO sejam aceites
atletas que tenham a sua licenca desportiva valida para a época em

curso.

12. Pagamento dos jogos

Na Pool Elite ndo havera qualquer taxa de jogo.

13. Calendarizagéo, horarios e tolerancias
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O calendario da prova esta definido pela FPB e consta do seu site oficial.
O horarios serdo definidos através da pagina oficial da FPB e a
tolerancia dada sera de 5 minutos antes da primeira jornada de cada dia,
e de 2 minutos antes de qualquer jogo que se dispute nesse mesmo dia
apos a primeira jornada dessa ronda. Cabera ao elemento designado
pela FPB pelo acompanhamento da prova a marcagdo de faltas de

comparéncia.

15. Protestos

Os jogadores poderéo, caso o desejem, protestar os jogos. O protesto, a
ter lugar, devera ser feito segundo as normas disciplinares oficiais da
FPB.

16. Classificacdes
Os resultados e classificac6es estarao disponiveis para consulta no site

www.fpbilhar.pt.

17. Equipamento

Os jogadores deverdo estar equipados com Traje B, cabendo ao
responsavel da prova o julgamento do equipamento utilizado. Caso o
jogador, ou jogadores, ndo se apresente(m) com os requisitos exigidos,
ndo podera participar no torneio.

18. Arbitragem

N&o havera arbitros permanentes durante os encontros. O responsavel
pelo torneio supervisionara as situacées em que possam ocorrer jogadas
gue suscitem duvidas. No entanto, terdo de ser sempre 0s jogadores a
solicitar tal acompanhamento sempre que o achem necesséario. Da

decisdo do arbitro ndo havera recurso.

19. Faltas de comparéncia
Serdo desclassificados de toda a competicdo todos os jogadores que
averbarem 2 (duas) faltas de comparéncia em torneios da Pool Elite.
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Os resultados conseguidos por estes atletas até a data da sua
desclassificacdo serdo contabilizados para efeitos de classificacéo final,
sendo que apés a desclassificacdo sera excluido o seu nome do sorteio,
sendo substituido por “isento”.

20. Cancelamento de Prémios

No caso de atingir o numero limite de faltas de comparéncia, o jogador
perdera todo e qualquer prémio que eventualmente tenha assegurado
até entdo.

21. Penalizacdes

O jogador que ultrapassar o nimero limite de faltas de comparéncia na
categoria de Pool Elite fica imediatamente impedido de participar no
Road to Vegas da época seguinte e descera de categoria.

22. Responsabilidade do averbamento da falta de comparéncia

Cabera ao responsavel pelo torneio determinar a falta de comparéncia.

23. Inicio da competicao
A competicao de Pool Elite ter& inicio nas datas definidas no Calendario
Oficial da FPB, divulgado publicamente através do site www.fpbilhar.pt.

24. Promocdes e Despromocdes

Todos os jogadores classificados nas Ultimas quatro posi¢des do ranking
descerdo automaticamente para a categoria de Masters no ano seguinte.
Os dois ultimos atletas do Play-Off de descida também descerdo a
Masters. Ndo havera promocgdes, um vez que esta € a mais alta

categoria do “Road to Vegas”.

25. Obrigacdes dos atletas da Pool Elite
25.1. Todos os jogadores que irdo disputar a Pool Elite so
poderdo competir em provas que se disputem em territério nacional,

desde que as mesmas sejam homologadas pela FPB e desde que néo
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colidam com o calendério da Pool Elite. Em casos excepcionais, podera

ainda o atleta solicitar, por escrito, a FPB a autorizacdo para poder
participar em provas realizadas em territorio nacional, ndo constantes do
Calendario Oficial da FPB, nem devidamente homologadas, facto
perante o qual a FPB se pronunciara casuisticamente.

25.2. O atleta da Pool Elite é também obrigado a disponibilizar o
maximo de dois dias por época desportiva (que poderdo ser ou nao dias
Uteis) para efectuar ac¢des promocionais em nome da FPB.

25.3. O Atleta da Pool Elite, ao aceitar participar na prova, aceita
também a cedéncia de todos os seus direitos de imagem durante a
disputa da mesma, comprometendo-se a colaborar ao maximo em tudo
0 que a FPB entenda como formas necessérias da promoc¢éo do bilhar
em Portugal, tal como a execucdo de videos promocionais, entrevistas,

etc.

25. Casos omissos

Nos casos omissos, aplica-se sempre o Regulamento Geral da FPB,
disponivel em www.fpbilhar.pt.

Ainda assim, em caso de duvidas a ultima palavra cabera a Direccdo da
FPB.

Aprovado em Reunido de Direc¢éo de 30 de Agosto de 2009
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