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Regulamento

Variante: Carambola
Disciplina: 3 Tabelas
Competicdo: Campeonato Nacional de Equipas — 2.2 Divisao

O Campeonato Nacional da 2.2 Divisdo é disputado um numero ilimitado de
equipas, divididas em duas Zonas — Zona Norte e Zona Sul.

Cada Zona dispora de uma ou mais séries sendo que por definicdo, até ao limite
de 10 equipas nhuma Zona, a competicdo se disputara apenas numa série.

1. Composicao das Equipas

As equipas sdo compostas pelos jogadores que, a data do termo do prazo
para a entrega das Listas de Constituicdo das Equipas, estejam vinculados
aos clubes inscritos e constem das referidas listas.

Para a 2.2 Volta da Fase Regional e para a Fase final, passam a integrar as
Equipas os atletas que estando vinculados ao Clube, passem a fazer parte da
Lista de Constituicdo das Equipas entregue até ao prazo previsto para a 2.2
Volta.

E permitido aos Clubes a inscricdo de Equipas com a designacédo “A” ou “B”,
sendo que caso venham a figurar na mesma Divisdo duas equipas do mesmo
Clube, elas deverdo ficar em séries diferentes, e se isso for impossivel,
deverdo disputar os jogos entre si, preferencialmente, na 1.2 jornada de cada
volta.

A constituicdo de cada Equipa jogo a jogo, € da responsabilidade do
respectivo Clube tendo apenas que obedecer as seguintes regras:

e As Equipas podem ser constituidas por jogadores de qualquer
nacionalidade, sendo no entanto obrigatério, que as mesmas tenham
pelo menos metade dos atletas em cada jogo de nacionalidade
Portuguesa.

e Para a constituicdo das Equipas os jogadores deverao estar ordenados
pelos Clubes que representam, em ordenacao constante nas Listas de
constituicdo das Equipas, entregue no prazo previsto.

No acto de inscrigdo, os Clubes deverao indicar qual o saldao que vao utilizar,
guando na qualidade de visitado, sendo necessario no caso de um Clube nao
dispor de saldo proprio, a autorizacdo por escrito do proprietario do saldo que
for indicado.

2. Realizacao de Jogos
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Em cada jogo, as equipas sao constituidas por quatro jogadores, que o Clube
pode escolher de entre os constantes na lista de constituicdo de equipas em
vigor.

Os jogadores séo ordenados de 1 a 4, respeitando a ordenacéo constantes na
Lista do Plantel, para a volta em causa.

Antes de cada jogo, o delegado de cada Clube entrega ao delegado do Clube
adversario a lista com a composi¢cdo da sua equipa, utilizando o boletim
préprio para o efeito.

Os boletins devem ser entregues ao arbitro principal no principio do encontro,
juntamente com os cartdes dos jogadores que forem utilizados.

A informag&o constante nos Boletins de Jogo, bem como os resultados
parciais de cada partida (entradas e carambolas) deverdo ser inscritos no
prazo de 48 horas, pelo Clube visitado, no portal de gestéo desportiva da FPB,
utilizando a password de acesso disponibilizada ao Clube.

O ndo cumprimento desta disposicdo implica o averbamento de Falta de
Comparéncia a Equipa visitada.
Defrontam-se entre si 0os jogadores indicados para a mesma posicao.

Se o0 saldo dispuser apenas de duas mesas, 0S primeiros jogos seréo
disputados pelos jogadores das posicdes 3 e 4.

N&o é possivel disputar encontros nesta competicdo em salées com menos de
duas mesas de jogo.

Compete ao Clube visitado indicar qual o nimero das mesas em que vao jogar
os atletas nas diversas posic¢oes.

A organizacao de cada encontro € da responsabilidade do clube que recebe,
ao qual compete assegurar o local e o material de jogo, bem como a
existéncia de arbitros e marcadores.

As partidas sao disputadas no sistema de comprimento, as 40 carambolas,
com limite de 60 entradas.

Sempre que uma partida atinja a ultima entrada, o atleta que joga em segundo
lugar (bola amarela) tera direito na sua ultima entrada a jogar a bola de saida,
e a série subsequente.

Em cada jornada, os jogos tém inicio a mesma hora, salvo imponderaveis
devidamente justificados e que terdo que ser avaliados caso a caso pela FPB.

3. AlteracOes de Jogos

Serd possivel aos Clubes proceder a solicitacdo da antecipacdo ou ao
adiamento de jogos, devendo para isso obter o acordo do Clube adversario.

Para isso devera efectuar o pedido de alteracdo através do portal de gestédo
desportiva, utilizando a password que |he foi atribuida pela FPB.

O Clube adversério sera notificado desse pedido e devera responder até 48
horas antes da hora e data prevista para a realizagdo do jogo.
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N&o poderé haver adiamentos ou antecipacdes nas duas ultimas jornadas da
Fase Regional.

Podera ainda a FPB, com o acordo dos dois Clubes, autorizar a permuta dos
jogos da 1.2 e 2.2 voltas das duas Equipas. Devendo os mesmos efectuar o
pedido nos mesmos moldes que o referido anteriormente.

Pode a FPB solicitar aos Clubes intervenientes, qualquer alteracdo deste que
a mesma nao viole nenhuma disposi¢céo do presente regulamento e obtenha a
anuéncia de ambos os intervenientes.

4. Realizacdo da Prova
A Prova é composta por duas fases:

Fase Regional
Comportando séries regionais, em sistema de “Poule” a duas voltas.

Apuram-se para a Fase Final os dois primeiros classificados de cada
Zona.

Caso numa Zona, exista mais do que uma série, 0 apuramento para a
Fase Final sera disputado em sistema de Play-Off a duas méos, sendo
disputado entre os dois primeiros classificados de cada série onde:

e O primeiro classificado de uma série jogard& com o segundo
classificado da outra série.

¢ A primeira mao dos Play-Off’s disputar-se-a em primeiro lugar no
recinto da Equipa classificada em segundo lugar.

e O critério de desempate nos Play-Off’'s sera sucessivamente:

o Numero de pontos obtidos pelas Equipas nos jogos do
Play-Off;

o Diferenca entre o nimero de partidas ganhas e perdidas
pelas Equipas nos jogos do Play-Off;

o Média Geral nos jogos do Play-Off;
o Média Geral na totalidade dos Jogos da Prova;

Serdo apuradas para a Fase Final as duas equipas vencedoras dos
Play-Off’s.

Neste caso sera sorteada a posicdo relativa de ambas para o
emparelhamento das jornadas da Fase Final.

Fase Final

A Fase final disputa-se em sistema de “Poule” a uma volta, a disputar em
local neutro para todas as Equipas, com o seguinte emparelhamento de
jornadas:

e 1.2]Jornada - 1.° Zona Norte vs. 2.° Zona Sul
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1.2 Jornada - 2.° Zona Norte vs. 1.° Zona Sul
2.2 Jornada — 2.° Zona Norte vs. 1.° Zona Norte
2.2 Jornada — 2.° Zona Sul vs. 1.° Zona Sul
3.2 Jornada — 2.° Zona sul vs. 2.° Zona Norte

3.2 Jornada — 1.° Zona Sul vs. 1.° Zona Norte

A classificacdo € estabelecida pela soma dos pontos conquistados em
cada encontro, sendo atribuidos 3, 2, 1 e 0 pontos, respectivamente, por
vitéria, empate, derrota e falta de comparéncia.

5. Critérios de Desempate

Em caso de igualdade de pontos, sdo sucessivamente, critérios de

desempate:

e Os pontos obtidos nos jogos disputados entre as equipas
empatadas, na fase em disputa;

e A diferenca entre vitdrias e derrotas em todas as partidas dos jogos
disputados entre as equipas empatadas, na fase em disputa;

e A média geral das equipas nos jogos disputados entre as equipas
empatadas, na fase em disputa;

¢ A média geral das equipas nos jogos disputados em toda a prova.

6. Atribuicdes

A Equipa vencedora sera atribuido o titulo de Campedo Nacional da 2.2
Divisdo, o respectivo trofeu e 6 faixas.

A equipa classificada em segundo lugar sera atribuida uma miniatura do

troféu.

Sao promovidas a 1.2 Diviséo as 4 equipas presentes na Fase Final.

Regulamento do campeonato Nacional de Equipas — 2.2 Divisdo Pagina 4



