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Regulamento 
 

Variante: Pool Masculino 
Disciplina: Bola 9 e Bola 10 
Competição: Circuito de Open’s de Pool Masculino – 2.ª Divisão 
 

 
Nos Open’s de 2.ª Divisão poderão participar todos os atletas com Licença 
Desportiva válida e que não façam parte dos Grupos de Atletas de 1.ª Divisão. 

 

1. Circuíto de Provas 

O Circuito de Provas de 2.ª Divisão é composto por 6 Torneios, os quais 
contribuem para o Ranking Regional da 2.ª Divisão, para o qual também 
contribui a Taça de Portugal. 

Os 6 Torneios são de âmbito regional e o grupo é composto por 3 Torneios 
disputados na disciplina de Bola 9, e 3 Torneios disputados na disciplina de 
Bola 10. 

Os Torneios de numeração impar são de Bola 9, e os de numeração par são 
de Bola 10. 

As partidas dos Torneios são realizadas com abertura alternada e com os 
seguintes comprimentos: 

Fase   Bola 9  Bola 10 

Apuramento  Race to 6 Race to 5 

Final   Race to 7 Race to 6 

Todas as Fases da Prova são disputadas em sistema de Duplo KO, excepto 
na Fase Final, onde as Meias-Finais e a Final se disputam em sistema de KO 
Directo. 

 

2. Realização das Provas 

Cada Torneio é disputado em 2 Fases 

Fase Apuramento 

A Fase de Apuramento tem como objectivo apurar 16 atletas para a Fase Final 
Distrital. 

Caso seja necessário eliminar atletas nesta Fase, os mesmos serão incluídos 
em Grupos de 4 atletas, ordenados em “Z” de acordo com o Ranking Regional 
da 2.ª Divisão, considerando-se as isenções necessárias, para assegurar a 
presença de 16 atletas na Fase Final. 
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Fase Final 

Na Fase Final, os 16 atletas apurados são distribuídos na grelha da primeira 
ronda conforme segue e de acordo com a sua ordenação no Ranking 
Regional: 

 

Jogo Jogador A Jogador B 

Jogo 1 Jogador 1 Jogador 16 

Jogo 2 Jogador 8 Jogador 9 

Jogo 3 Jogador 5 Jogador 12 

Jogo 4 Jogador 4 Jogador 13 

Jogo 5 Jogador 3 Jogador 14 

Jogo 6 Jogador 6 Jogador 11 

Jogo 7 Jogador 7 Jogador 10 

Jogo 8 Jogador 2 Jogador 15 

 

 

2. Atribuições 

Ao vencedor da prova será entregue o trofeu, recebendo o finalista vencido 
uma miniatura da mesma. 

 


